Jona érger dich nicht Spiel
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Zur Bibelgeschichte in Jona I-4

Nicht ganz freiwilliq ist Jona Gotes Auftraq gefolgt, die Bewohner der Stadt Ninive zu
warnen. Jona verkundigte ihnen, wenn sie nicht umkehrten von ihren bosen Wegen, wurde die
ganze Stadt in 40 Tagen untergehen. Doch zum Gluck sind die Leute einsichtig, bitten Gott
um Vergebung und machen Schluss mit ihren schlechten Taten. Gott verzeiht . . . und Jona?
Er argert sich, dass die Stadt nun verschont wird und er blamiert dasteht. Anstatt sich zu
freuen, dass die Menschen weiterleben kénnen und sich sogar zum Guten gedndert haben.
Doch welche Familie ist zuerst in Sicherheit, bzw. hat am schnellsten ihre Angelegenheiten

mit GoH und den Mitmenschen in Ordnung gebracht?

Far 2-4 Spieler

Man braucht:

Die Spielanleitung mit dem farbigen Spielfeld als PDF oder

die Spielanleitung mit dem Spielfeld zum Ausmalen als PDF (dann entsprechende Farbstifte)

Fur jeden Spieler 4 gleichfarbige Spieliquren
Einen Warfel


http://www.bibel-online.net/text/luther_1912/jona/1/#1

Los geH ‘s

Das Spiel kann zum einen nach den altbekannten Regeln von ,Mensch argere dich nicht” gespieH

werden. Hier jedoch noch eine sozialere Variante:

Die Felder werden, falls noch netig, gemét der bunten Vorlage farbig ausgemalt.

Das fertige Spielfeld wird in die Mitte des Tisches gelegt, an dem die Spieler Platz nehmen.
Jeder stellt seine 4 Figuren auf die passenden Felder auflerhalb des Fisches.

Die Spieler wurfeln der Reihe nach. Der Teilnehmer mit der hechsten Punktzahl darf beginnen.
Er warfel}, bis er eine 6 hat, hechstens jedoch 3 Mal. Hat er eine 6, darf er eine Figur auf
das Farbfeld mit der dicken Umrandung ziehen (das erste der 40 Felder zahlenden
Warfelstrecke ~ nach der Zahl der 40 Tage). Dann soll er noch einmal warfeln und das
Ménnchen entsprechend der Punktzahl vorrucken.

Nun geht es ebenso im Uhrzeigersinn bei den anderen Spielern weiter.

Kommit man dabei auf einem Feld aus, auf dem schon ein andersfarbiger Spieler steht, so
wird dieser drei Kreise weitergeruckt (oder alternativ bis ein Feld vor seine Ziellinie — dann
sich vor Spielbeginn darauf festleqen). Denn die Leute von Ninive sind nicht langer eigensuchtig,
sondern helfen sich nun gegenseitiq. Und érgern sich auch nicht wie Jona.. Eigene Figuren
durfen jedoch nicht so vorgezogen werden.

Im Zielort darf nicht ubersprungen werden.

Sieger ist, wer zuerst alle Figuren in der farbigen Ziellinie aufstellen konnte.

Alle Artikel von http://christlicheperlende uber Jona untereinander. Weitere Bastelideen zum
Thema gibt es in der Bastellinkliste unter dem Stichwert ,Jona und Wal".



https://de.wikipedia.org/wiki/Mensch_%C3%A4rgere_Dich_nicht
https://christlicheperlen.wordpress.com/category/basteln-im-web/
http://christlicheperlen.wordpress.com/tag/jona/
http://christlicheperlen.wordpress.com/
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